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1 / Qu’est ce qu’un Designer industriel ? (en général)
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Un Designer INDUSTRIEL est un Créatif capable de :

• Réaliser un cahier des charges en relation avec le client pour définir les objectifs à 

atteindre (KPI).

• Concevoir des produits manufacturés en tenant compte des :

- Besoins des utilisateurs

- Exigences techniques

- Contraintes économiques

• Analyser le contexte de l’entreprise

• Réaliser un cahier de croquis à la main permettant de dégrossir le projet

• Réaliser des plans 2d et 3d permettant la définition du produit.
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2 / Quelques chiffres

Designers indépendants

Utilisation du Design en 

entreprise

Répartition Agence de 2 personnes

Paris Ile-de-France

Rhône-Alpes

Autres régions

Design Produit en France

9 %

23 %

10 %

58 %

1 2 3
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26%

40%

Poids économique du Design’ dans sa globalité 

en France, se situe entre 1,9 et 3,4 Mil l iards 

d’euros.

0 2 / 0 5 / 2 0 2 3

33% 30%

60%

38%



2 / Le Designer industriel, en particulier
Stéphane Pasquier Design
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4 / Mes domaines de compétences

MARCHÉS :

• Analyse de la valeur

• Analyse des marchés

• Analyse fonctionnelle

• Positionnement 

stratégique
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Créatif / Curieux / Ordonné / Tenace / Ouvert 

DESIGN PRODUIT :

• Analyse fonctionnelle

• Posit ionnement stratégique

• Choix des matériaux

• Modélisation 3D

• Réalisation d’images de 

synthèse

• Réalisation de prototype

TECHNIQUE :

• Analyse fonctionnelle

• Industrial isation

• Mise en place des process 

de production

• Suivi de fabrication

• Réalisation de plans 2D

Mes savoir-être 
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5 / Ma façon de travailler

1 - Ecouter : Qu’elles soient fonctionnelles, stratégiques, industrielles ou 

esthétiques, les problématiques sont toujours à prendre en compte.

2 – Proposer : A l’aide de croquis d’approches, et d’esquisses, proposer des solutions 

fonctionnelles, ergonomiques, stylistiques afin de dégrossir le projet et 

d’amener vers une solution appropriée aux problématiques.

3 – Finaliser : Après validation de la phase précédente, je finalise, toujours en relation 

avec les équipes, en tenant compte des KPI et des choix fait. Cette 

finalisation peut être sous forme d’un plan 2d, d’un fichier 3D, s’appuyer 

sur une maquette ou d’un prototype fonctionnel.

4 – Suivre : Suivre la production afin de corriger si nécessaire les derniers détails 

permettant de conformer la fabrication au projet retenu, tout en 

s’appuyant sur les indicateurs clés retenus.
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6 / Quelques réalisations

Rétrospective sur quelques partenariats qui ont

débouchés sur des commercialisations. Ces produits

qu’ils soient techniques et/ou esthétiques continus

pour certains encore d’être vendus.



De toutes les écoles de patience et de lucidité,

la création est la plus efficace.

Albert CAMUS
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Ils m’ont fait confiance ! ( pour les plus connus )



• Conception 1996, Agence de Design 

Dièdre Design à Versailles, pour le 

compte de la Société STREMLER.

• Encore actuellement exploitée pour 

l’aménagement de bureau.

• Poignée exploitée depuis 26 ans.

Poignée de porte vitrée

Boîte à ficelle

Trouver de nouvelles idées de produit !

L’idée à été de se mettre à la place de l’utilisateur 
pour trouver une autre façon d’imaginer le produit. 
L’utilisateur doit avoir une main occupée pour 
prendre un morceau de ficelle.
-> Pouvoir prendre d’une seule main = ventouse
-> Pouvoir couper d’une seule main = découpe vers
le haut.

10

M
e

s 
d

é
v

e
lo

p
p

e
m

e
n

ts



• Conception 2013, d’un siège auto

pour bébé. Siège devant se

conformer aux normes ergonomique

et de crache test.

Siège auto pour bébé

Chauffe biberon électronique

Conception 2013, d’un chauffe

Biberon électrique en revoyant le

style et en réutilisant des

composants électriques et

électroniques imposés par le

fournisseur en Chine.
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• Nouvelle gamme de produit 

Refonte complète de la gamme 

Ustensile ménager sur plus de 300 

références sur les produits France et 

Chine, ainsi que de tous les 

Packaging.

Gamme d’Ustensiles pour Système U
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Développement d’un nouveau microscope 

électronique avec écran de contrôle intégré.

• Nouvelle ergonomie

• Nouveau système de mesure

• Clarté de l’interface IHM

Microscope électronique
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Réhausseur de siège bébé
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• Développement d’un nouveau réhausseur pour enfant. Ce nouveau 

réhausseur est muni d’une tablette escamotable avec un bloqueur permettant 

un verrouillage sécurisé. Il permet d’être réglé sur 2 niveaux. Le dossier se 

repli permettant un rangement plus compact.



Mobilier Urbain
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• Développement d’une nouvelle gamme de mobilier

urbain pour la société Signature. Mobilier destiné à

l’orientation ainsi qu’au renseignement. Ces mobilier

étaient conçus et fabriqués dans ma scierie /

ébénisterie.



Kiosque d’archivage
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Kiosque d’archivage de documents « officiels »

permettant de scanner et de les conserver durant

les périodes légales via l’interface utilisateur tactile.

Chaque type de conservation est identifié et classé

dans sa fente référente.

Box de stockage



6 / Identité Visuelle

Une autre de mes activités se concentre sur l’image

de marque d’une entreprise et sa capacité à

communiquer par tous les moyens existants. Ainsi

l’une des première étape consiste à remettre le logo

de l’entreprise en perspective avec ses valeurs, son

marché et ses ambitions.



Kiosque d’archivage
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Donner une modernité pour un positionnement plus dynamique

Donner une cohérence pour l’avenir et une appartenance au groupe

Avant -> 

Après -> 

Avant -> 

Après -> 

Logo du Groupe -> 



7 / L’essentiel à retenir

Le designer industriel est un professionnel qui combine l'esthétique, la fonctionnalité et
l’efficacité de la production pour des produits manufacturés qui répondent aux besoins
des consommateurs et du marché.

Mes différentes expériences, mes connaissances tant techniques, qu’esthétiques me
permettent aujourd’hui de proposer une offre transverse et globale.
Ainsi je n’ai aucun problème pour discuter avec tous les acteurs, jusqu’à la production
afin de permettre au projet d’exister dans la durée.
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Merci.
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